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A QUAND PEMONTE M A ENVIQONV PENSE AUX

LA PREMIERE BANDE DESSINS LAISSES
DESSINEE? QOAh%g)O DANS LES CAVERNES

PAR LES PREMIERS
SAPIENS:

DES CHASSEURS POLIRSUIVANT LN MAMMOLUITH, LA RELUISSITE DE LEUR CHASSE,
PUTIS LA FETE AUTOUR DU FEU AVEC LEUR BUTIN, CES IMAGES RACONTENT LINE HISTOIRE,

PARMI LES PLUS ANCIENNES CREEES DE MAIN HUMAINE.

EN Y REFLECHISSANT,
LECRITURE ELLE-MEME REPOSE 1| |
SUR DES DESSINS ABSTRAITS
AUXQUELS UNE SOCIETE

ATTRIBUE UN SENS,

CE SENS DOIT
ETRE APPRIS :
IL NE VA PAS
DE SOLI.

LA BANDE DESSINEE,
PLUS INSTINCTIVE, PERMET
DOE RACONTER DES HISTOIRES SANS

MOTS, STIMPLEMENT PAR LIMAGE.
& MALGRE TOUT, LE LANGAGE RESTE UN
2 OUTIL PRECIEUX POUR ENRICHIR
B ET PRECISER LE RECIT.

DANS CE GUIDE, NOUS ALLONS EXPLORER

LES BASES DE LA BP MODERNE AFIN QUE

TU PUTISSES PARTAGER CET ART AVEC DES
JEUNES DOE TOUS AGES.




y'ilo/o/}[R-R N DESSINER LINE 8D, C'EST SIMPLE ET ACCESSIBLE

IL Y UNE MULTITUDE
DE FACONS DE CREER DES
BPD, OE LA PLUS SIMPLE
A LA PLUS COMPLIQUEE.
MAIS CE N'EST PAS EN

LIMPORTANT, C'EST DE
SIMPLIFIER AU MAXIMUM
CE QUE LON VEUT DIRE ET
DESSINER. C'EST POURQUOT
LA BP UTILISE PLEIN DE
SYMBOLES POLR RESUMER
DES CONCEPTS: C'EST UN
ART SYMBOLIQUE!

COMPLEXIFIANT LES
CHOSES QUE TA 8D
DEVIENT MEILLELURE.

LHISTOIRE SIMPLIFIEE

LE 3 CASES-PLINCH

SA STRUCTURE
EST TRES SIMPLE,
ET POURTANT, ELLE

J’'APPELLE
CE FORMAT

C'EST LA MANIERE
LA PLUS EPLIREE DE

« TROIS CASES
PLINCH »,

PLALT A TOUT LE
MONDE,

RACONTER UNE
HISTOIRE.

RIEN NE PEUT MFAIRE
CRAQUER AVEC MON SUPER
CASQUE DE PROTECTION/

OH NOOON!

e )

INTRODUCTION

UN OEUF GAMBADE
AVEC INSOUCTIENCE

ELEMENT DECLENCHELIR

IL 6LISSE SUR LINE FATALE
PELURE DE BANANE

CONCLUSION

SON CASQUE NE LAIDE PAS
FACE A UNE TELLE




TU PEUX RACONTER CE QUE TU VEUX. C'EST SOUVENT
HUMORISTIQUE, MATS ¢A PEUT AUSST ETRE
POETIQUE, PHILOSOPHIQUE, ENGAGE...

= MAIS PARFOI
J°Y VOIS UN
ETRANGE
FEUTLLAGE
LN SAC D
PLASTIQ

LE TEXTE FINAL

-

DONNERA LA COULEUR A TON HISTOIRE Lo

i 2ol =g
POETIQUE PHILOSOPHIRLIE ENGAGE
C'EST LE FEUILLAGE D'HIVER! C'EST UN FEUILLAGE QUI C'EST LE DRAPEAU DE LA
(UETE LE GAZON ET LES FEUILLES SURVIVRA A SON TRONC! POLLUTION HUMAINE/
SONT VERTS, ALORS QUE LHIVER (LE PLASTIQUE PREND PLUS DE (LARBRE EST LE MAT, LE SAC
TOUT EST BLANC D TEMPS A SE DECOMPOSER D FAIT OFFICE DE DRAPEALD

C'EST TON TERRAIN DE JEU, CE MOT, “EXUTOIRE” VEUT
LIMPORTANT, C'EST QUE CA OIPE “UNE ACTION QUT
TE FASSE DU BIEN. C'EST LIBERE LINE EMOTION”,
LN EXUTOIRE/

POUR MOTI, LA 80 SERT

JUSTEMENT A EXPRIMER J'Y AT PASSE MAIS J'AT SURTOUT GENERE
DES SENTIMENTS, DES EMOTIONS, DES COLERES, BEAUCOUP DE PLAISIR EN
S5UR LESQUELS ON ARRIVE PAS DES TRISTESSES... CONCRETISANT MES IDEES
TOUJOURS A METTRE DES MOTS. SUR PAPIER!

LE BONHOMME SLICETTE SIMPLE ET EFFICACE

CAVAIS-TU QU'IL Y A LNE FACON PLUS Y7 LE BONHOM‘My

SIMPLE DE DESSINER UN PERSONNAGE SUCETTE/
QU’AVEC UN BONHOMME ALLUN\ETM

CeeD

BONHOMME
SUCETTE

TU N'AS QU'A Y METTRE
LUNE EXPRESSION ET LE
TOUR EST JOUE!

BONHOMME ALLUMETTE




MOPULE 2 LES PHYLACTERES

PANS UNE BP, CONTRAIREMENT
A LA LITTERATURE, ON N'UTILISE
PAS “S'ECRIA-T-IL”, “CHUCHOTA-T-IL,
“PIT-IL AVEC PEPAIN” POUR INPIQUER
LINTENSITE P’'UNE PAROLE: C'EST LE
PHYLACTERE QUI S’EN CHARGE!

K ~ PHYLACTERE

LE PHYLACTERE EST
COMPOSE PE PEUX
ELEMENTS

f ¢’EST PAS TOUJOURS
LA BOUCHE QUI
PARLE...
DANS LAUTRE CASE,
MON ESTOMACL PIT
QU’IL VEUT UN
SANDWICH.

KA BULLE, ELLE,
ISOLE LE TEXTE PU

CONTENU PE LA
case.

”LaPPENDICE SERT
A INPIQUER P’OU VIENT
LE MESSAGE.

PAUVRE YETI, ON LIT
MAL SA POESIE.. A\ —1=

AH COMME
LA NEIGE A NEIGE!
CETTE MONTAGNE EST
MON JARPIN DE GIVRE!

. % 2, ALH Zo
%,\ .L N\ IEA




COPES ET SYMBOLES COMMENT LES COMPRENPRE

-
VOIC| PLUSIEURS EXEMPLES AN
S P'UTILISATION PU PHYLACTERE COMME
OUTIL D'INTENSITE DE CE QUI EST )
VEHICULE A LINTERIEUR
A DU PHYLACTERE. v
~ -

DES PAROLES DYNAMIQUES
PEUVENT ETRE ILLUSTREES
PAR UN APPENDICE ELECTRIQUE

LES CRIS FERONT QUE
LA PULLE SE DEFORME
S0US LA FORCE
DE LA VOIX.

_NON, JE N'IRAI PAS
A TA DEGUSTATION DE
CROUTES DE NEZ...

VOUS ETES UNE
PERSONNE MERVEILLEUSE!
ME PASSERIEZ VOUS CINQ
DOLLARS?

POUR ILLUSTRER LE
PEGOUT, QUOI DE PLUS
PARLANT QU'UNE BULLE
QUI... DEGOUTE!

’ E ) \
/
POUR LES FLATTERIES, LA & 7 ™~
PERSONNE QUI PARLE EMBELLIT £ N
IL PEUT MEME FAIRE yd J'Al UN SECRET
SON DISCOURS, REPRESENTE ICI
PAR DES AJOUTS DE FLEURS DES DETOURS POUR POUR Tal, \
; ARRIVER A SES FINS. LE VOICI:

C'EST BIEN INTERESSANT
CETTE HISTOIRE DE
PHYLACTERES...

LES CHUCHOTTEMENTS SONT REPRESENTES
PAR UNE BULLE TROUEE, PERMETTANT
SYMBOLIQUEMENT AU CONTENU EXTERIEUR
P’ENTRER PANS LA BULLE ET PE NUIRE AINSI
A LA COMPREHENSION PE SON CONTENU.

A L

ON PIT SOUVENT PE @UELQU UN QUI EST PANS SES
PENSEES QU'IL < A LA TETE PANS LES NUAGES »,
C'EST PROBABLEMENT POUR CELA QUE LE SYMBOLE

PE LA PENSEE EST UN NUAGE, AUTANT POUR LA
BULLE QUE LAPPENPICE.

LaAPPENPICE
EST AUSSI EN
NUAGE.




MoPULE 3 LES EXPRESSIONS

POUR QUE LE BONHOMME _ e ile e

SULETTE SOIT PLUS EFFICALE { ‘s

QUE LE BONHOMME ALLUMETTE, > vends Mggzﬁgg 3|%MAMUE£1T

CA LUI PREND IPEALEMENT UNE VISAGE EN PEUX
EXPRESSION FACIALE. L LI&GNES!

UNE PAIRE DE
SOURCIL PEUT
FAIRE TOUTE UNE
DIFFERENCE!

FACHE ) (@

say |
INCERTAIN , %

| LY (rasn

QUATRE VARIANTES
PEVRAIENT SUFFIRE
A COUVRIR UNE
MULTITUPE
P'EXPRESSIONS /

/
N\
iy,

I JOYEUX l@) @,

VOYONS CE QUE A PONNE s
L'ON PUPLIQUE CES SOURCILS
SUR UN VISAGE AVEC UNE
XPRESSION NEUTRE...

S| 00 |60 | B
0.0, B B B

— = | AerREABLEMENT | ATTENTIF APPREHENSIE
CONTRARIE cpcEs

QUANP ON MIXE LES TYPES PE
SOQURCILS, ON OBTIENT PES

EXPRESSIONS NUANCEES - > (..:j ~
73 on | 00| B0 |do| ep

INTRIGUE DUBITATIE ANXIEUX

SURPRISE
MOPEREE




EN PEUX LIGNES, LEXPRESSION
CHANGE COMPLETEMENT.

uetisE A NS 00 |80 | B
QO | OO
= 7

O g \=/
(o) A QUELGU’UN QUI RIT
PEMONIAGUE | HEUREUX P’ETRE | PUNE BLAGLE
e ve CONTENT oU/IL NA PAS MmaLAlsE
S

SAURAIS TU NOMMER LES
EXPRESSIONS DU SOURIRE ET
DES SOURCILS MELANGES?

O (’5 Do | OB

PES
SYMBOLES
PEUVENT
T'AIPER A
RENFORCER
LEXPRESSION
PE TES
?E?SO{\INAGES.
1\
EN VOoICI = | YEUX RECOUVERT
GUEtOpe= A ROUGEUR : _ D€ NolReeUR: CROIX: FACHE,
L GENE, MENSONGE GENE DE DISPARAITRE CONTRARIE

LY A MEME
PES SYMBOLES
EXTERIEURS
QUI BONIFIENT
LEMOTIONS PES
PERSONNAGES

REVEIL \
|PIFFICILE }

o

AH
MEME DANS LES BANDES GNOOON,
DPESSINEES COMPLEXES, ON C'EST
UTILISE CES SYMBOLES SUR PES FINI!

PERSONNAGES TRES SIMPLIFIES

APPELES “CHIBI”. CELA PERMET

_ DE METTRE LUACCENT SUR
LEMOTION D’UN PERSONNAGE PUIS
REVENIR AU DESSIN “NORMAL”.




CONCLUSION VARIATIONS EN FONCTION PE LAGE

LA BP EST UN A C’'EST UN ART QU/ON PEUT P’IC| A ¢E QUE JE TE PONNE
eT suﬁpLEUA LAETF&‘;ME"E?}E UTILISER AVEL TRES PEU PE P'AUTRES TRUCS, JE
UNE APPROCHE INSTINCTIVE PE CONNAISSANCES, MAIS IL Y A T'OFFRE QUELGUES USAGES
REPRESENTATION DU VIVANT, PLEIN D'AUTRES ASPECTS A DE CES PREMIERS MODULES
UNE METHOPE STIMULANTE PE MATTRISER AFIN DE POUSSER EN FONCTION PE LAGE DE
PARTAGER NOTRE IMAGINAIRE GA PLUS LOIN! TES PARTICIPANTS.
AVEC LAUTRE. ' .

5-6 ANS
CREE LA TETE D’UN PERSONNAGE AVEC DES
Il e O L i FORMES SIMPLES COMME DES TRIANGLES, DES
ESSAIE D’'ILLUSTRER TES EMOTIONS
A PARTIR PES TRUCS MONTRES CERCLES ET PES CARRES. AJOUTE LEUR PES
PLUS TOT. EMOTIONS, VOIS LIMPACT QUE GA A SUR LE
J CARACTERE PE TON PERSONNAGE.
h S
9-1Z ANS I3 ANS ET +
- TU AS SOREMENT UN PESSIN QUE TU ES PLUS
AL S A b HABILE A FAIRE QU'UN AUTRE. SOUVENT ON FAIT
el e e CE DESSIN DANS LA MEME POSITION. JE T/INVITE
PR B A T'IMAGINER COMME UNE CAMERA VOLANTE QU
It g SR prputact Lol TOURNERAIT AUTOUR DE CE PERSONNAGE.
Iidnres Sy COMMENT CELA AFFECTERAIT TA FAGON DE
ek e e s = e PESSINER. FAIS CE PESSIN PANS UN AUTRE
e ANGLE, PE COTE COMME VU PE HAUT, ETC.
IMAGINE LE EN MOUVEMENT.
; e

MERCI A LA FONPATION
LAURENT PUVERNAY-TARPIF
POUR CETTE OPPORTUNITE

DE JASER BPD AVEC TOl.

WWW.FAERIK.COM

VOICI UNE PETITE VIPEQ
COMPLEMENTAIRE ST
TU PESIRES ALLER PLUS LOIN:

YOUTU.BE/5SJ_AXTAMT4

N'HESITE PAS A
VISITER MON SITE WEB
POUR PLUS P’INFOS
SUR MES UNIVERS!




