
Nombre 1 groupe

Durée 20 à 30 min.

Lieu Intérieur ou extérieur 

Matériel Papiers, crayons 

1 Explique au groupe que le but du jeu est
d’inventer une histoire collective.  

2 Divise ton groupe en trois ou quatre équipes. 

3 Donne quatre ou cinq mots au hasard 
à chaque équipe.  

4 Demande à chaque équipe de créer une ou deux
phrases drôles et originales en intégrant les
quatre ou cinq mots. Les jeunes doivent les écrire
sur un bout de papier. 

5 Assemble tous les bouts de papier et fais-en la
lecture pour créer une histoire unique. 

Description et organisation du jeu 

But du jeu  
Stimuler la créativité des jeunes en inventant une
histoire collective et en l’interprétant comme au théâtre. 
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 Suite au verso → 

L’histoire trouée

JEU 4



Demande aux jeunes de lire eux-mêmes leur
phrase à tour de rôle. 

Propose des contraintes créatives : des
phrases en rimes, un genre imposé (horreur,
comédie, etc.). 

Demande à des jeunes de mimer ou de
mettre en scène l’histoire pendant que les
autres la racontent. 
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