
Nombre 1 groupe

Durée 10 à 20 min.

Lieu Intérieur ou extérieur 

Matériel Aucun matériel obligatoire 

1 Explique à ton groupe que le but du jeu est de
faire deviner des mots en lien avec les arts, en
utilisant seulement des questions auxquelles on
peut répondre par oui ou par non. 

2 À tour de rôle, en secret, dis un mot relié aux arts
à l’oreille d’une personne participante. 

3 Demande au jeune de le faire deviner 
au reste du groupe.

4 Lorsque le mot est deviné, on passe à une autre
personne participante. 

Description et organisation du jeu 

But du jeu  
Développer le vocabulaire relié aux arts. 
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 Suite au verso → 

Devine l’art

JEU 3



Encourage le groupe à poser des questions.  

Utilise des indices pour aider le groupe à
deviner au besoin.  

Aide à reformuler les questions si elles ne
sont pas fermées (oui ou non). 

Limite le nombre de questions pour
augmenter le niveau de difficulté. 

Choisis le mode compétition par équipes :
deux équipes jouent à tour de rôle. 

Chaque équipe a un temps limité pour
poser ses questions et deviner. On attribue
des points selon le nombre de questions
utilisées ou la rapidité. 

ASTUCES

VARIANTES 

Ce document est sous licence
CC BY-NC-ND 4.0. FondationLDT.com/Tremplin-Sante

Devine l’art 9-12

https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/deed.fr
http://fondationldt.com/tremplin-sante

